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Liceul Teoretic ,,Jon Gh. Rosca”
va implementa in calitate de coordonator european

Proiectul de parteneriat strategic de schimb
interscolar, KA229 ERASMUS+

re

From STEM TO STEAM

Nr. de referinta: 2020-1-RO01-KA229-080074

Director,
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APEL SELECTIE PENTRU
PROIECTUL ERASMUS+ KA229 ,,From STEM to STEAM”
nr. 2020-1-RO01-KA229-086074

Apel selectie candidaturi individuale

Scopul:
Selectarea obiectiva, transparentd si nediscriminatorie a participantilor
apartindnd grupului fintd (cadre didactice si elevi) pentru implementarea
proiectului ERASMUS+ KA229 ,From STEM to STEAM”
cu nr, 2020-1-RO01-KA229-080074
[n urma aprobarii finantarii proiectului cu titlul ,From STEM to STEAM”
cu nr. 2020-1-RO01-KA229-080074 in cadrul Programului ERASMUS+,
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actiuiiCa RKAczcry, parncndriatc SLraL\,c'l'C\. intre 56011, va auuu}aux demararca

procedurii de selectie pentru formarea echipei de implementare si a grupului
tintd dec clevi in vederca participarii la activitdtile de predarc/invatarc/formarc
din cadrul proiectului.

Obiectivul principal al proiectului este de a face schimbari in atitudinea
elevilor nostri fatd de dorinta de a invata STEAM.

Pentru a atinge obiectivul principal al proiectului, avem si alte obiective:

e Si ofere instrumente, metodologii si aborddri pentru a facilita
achizitionarea abilititilor necesare in medii de invatare si predare
colaborative in STEAM.

o Cresterea interesuiui elevilor §i profesoriior cu privire ia prioritatile de a
dobandi competentele de care au nevoie in educatia STEAM.

s Cresterea interesului elevilor pentru noile tendinte disponibile i
tehnologia viitoare, cum ar fi cele despre tehnologiile robotice, inteligenta
artificiala si spatiul cosmic.

s Dezvoltarca parteneriatelor de colaborare intre scoli si comunitatea mai
largd pentru invatarea formald, nonformald si informald, cu scopul de a
consolida profilul profesiei didactice in tarile UE.

Proiectul are parteneri din 4 tari: Roméania, Turcia, Polonia si Macedonia de

Nord:

-

Liceul Teorctic "Ton Gh. Rosca", Osica de Sus, Roméania
Yenisehir Belediyes Bilim ve Sanat Merkezi, Mersin, Turcia
Scoala Gimnaziala Plopii Slavitesti, Roménia

Kastamonu Bilim ve Sanat Merkezi, Kastamonu, Turcia
Szkol w Janowcu, Janowiec, Polonia
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¢ SEPUGS "Vasil Antcvski Dren", Skopje, Republica Macedonia de
Nord
Activitatile sunt planificate In jurul urmétoarelor teme:
1) ,.Proiectarea unui robot”

- pregitirea pentru activitatea de codificare cu scratch sau m block

- proiectarea si construirea de roboti programabili si circuite ARDUNIO si
a componentelor tehnice

- proiectarea si construirea robotilor Lego EV3 sia componentelor tehnice

- vizitarea unor centre de inteligentd artificiala din zona partenerilor

2) ,Explorarea lui Marte: stabilirea conditiilor de viata”

- crearea de modele simple cu dispoziiive LEGO si ARDUINO pentru
explorarea lui Marte (vehicule, modele de rachete etc.) si pentru pentru
stabilirea conditiilor de viatd

- observarea planetelor cu telescopul conform calendarului evenimentelor
astronomice.

- proiecte cu instrumente 3D care vor fi folosite pentru promovarea
scolilor

- pregitirea de exemple de bune practici, planuri de activitate cu toate
scenariile educationale referitoare la STEAM.

3) ,,Arta traditionald, patrimonii culturale si specii pe cale de disparitie”

- utilizarea platformei digitale Europeana (www.curopeana.eu) pentru
constientizarea elevilor despre patrimoniul istoric si cultural mondial.

- introducere in arta si cultura traditionald a trilor partenere.

- vizitarea de centre stiintifice si muzee pentru a oferi experiente de
invitare cuprinzdtoare, a provoca curiozitate, a crea o bazd pentru
cresterea invatdrii intelectuale a clevilor.

- pregdtirea evenimentelor care atrag interesul elevului pentru problemele
de mediu (cum ar fi incilzirea globald si pentru a observa ciclul de viata
in zonele protejate ale speciilor pe cale de disparitie)

- utilizarea codului QR in activitatile STEAM.

i

Finalitati ale acestui proiect sunt: postere, videoclipuri, reviste electronice,
portofolii electronice, o carte electronica cu exemple de bune practici, planuri de
a i ducationale despre activitdtile
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STEAM.
Fiecare scoald partenerd va fi gazda unei activitati LTT (schimb de scurtd
durati al grupurilor de elevi) la care vor participa cate 4 elevi si 2 profesori din
fiecare scoald, selectati in urma procedurii.
Proiectul se va desfasura in limba engleza.
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Profesori coordonatorti:
Tanislav Lavinia Jeni
Tanislav Tony



